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Pandemia COVID-19 z perspektywy finansow —
przenikanie si¢ Swiatow realnego i wirtualnego

Wstep

Na poczatku bylo stowo i nadzieja. P6Zniej pojawila si¢ cyfra i lek. Przez wieki
oba porzadki istnialy rownolegle. Innowacje finansowe XXI w. powodowaly, ze
pojawily si¢ technologie informatyczne wytyczajace dwukierunkowe mosty migdzy
Swiatem realnym i wirtualnym, miedzy stowem i cyfra. W bankowosci wprowadzono
pierwszenstwo tego, co jest zapisane cyfrowo przed tym, co zostalo zapisane sfownie
na blankietach przelewow pieni¢znych. ,,Cyfry zakrywaja nierownoSci i wahania
w rzeczywistosci, tworzac wizj¢ idealnego Swiata, w ktorym wszystko jest doskonale
podzielne i doskonale wymienne” (Dembinski 2017, s. 14).

Dla jednych mamy narastajaca przewage technologii finansowych nad faktycz-
nymi potrzebami sfery realnej na sfinansowanie jej dzialan. Dla drugich upowszech-
nienie smartfon6w zmienito bilans czasu najmiodszego pokolenia, co w potaczeniu
z syndemig COVID-19 doprowadzilo do trwalego naruszenia bilansu czasu na
korzy$¢ kontaktow zdalnych.

Termin syndemia przypomina, ze COVID-19 ma spoteczne Zrédta swego po-
wstania: kurorty w Alpach, statki turystyczne w Yokohamie, czartery turystyczne
po catym $wiecie. Natozenie si¢ na siebie spolecznych nieréwnosci i biologicznych
osobliwosci jednostek decyduje o indywidualnych predyspozycjach do zarazenia
si¢ roznymi mutacjami koronawirusa. Negatywna synergia (syndemia) znajduje
swoje potwierdzenie w nadmiernej umieralno$ci i liczbie zgonow (excess mortality)
(Horton 2020).

Celem opracowania jest caloSciowe przedstawienie relacji wystepujacych migdzy
kluczowymi innowacjami finansowymi a hybrydowym charakterem postsyndemicznej
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codziennos$ci. Pragniemy udowodnié, ze nawyki okresu syndemii COVID-19 do-
prowadzity do trwatej hybrydyzacji naszej rzeczywistoSci. Rysunek 1 systematycznie
przedstawia procesy, ktore doprowadzily do naruszenia réwnowagi miedzy Swiatem
realnym i wirtualnym.

Rysunek 1

Ramy poznawcze $wiata finanséw w XXI w.
Blockchain

Tokenizacja

| Ekosystem finansow |
globalnych

Gambing v gaming Finansjalizacja

Zrodto: opracowanie wiasne.

W centrum globalnego §wiata finansoéw znajduje si¢ sie¢ powigzan mig¢dzy
bankami centralnymi, ktdre wyznaczaja zasady gry rynkowej, oraz instytucjami
depozytowo-kredytowymi i publicznymi instytucjami finansowymi oraz konkuru-
jacymi z nimi pozabankowymi instytucjami finansowymi (tab. 1).

Tabela 1
Struktura systemu finanséw globalnych w 2020 r.
Aktwa na Banki Banki Pubhczr}e quabankgwe
Element koniec 2020 1. centralne Komerevine instytucje instytucje
(w bln USD) Y finansowe finansowe
Wielkosé 468,7 41,9 180,4 19,9 226,6
Udziat (w %) 100,0 8,9 38,5 4,2 48,3
Roczny wzrost
w2020t 10,9 323 11,1 7,7 7.9
Srednioroczny
wzrost w latach 5,0 6,9 3,7 4,5 5,9
2013-2019

Zrodlo: Global Monitoring Report... 2021, s. 7.

Przytoczone dane przedstawiaja tendencje¢ do spadku roli w poSrednictwie finan-
sowym tradycyjnych bankéw depozytowo-kredytowych oraz publicznych instytucji
finansowych na rzecz bankéw centralnych inicjujacych systemy natychmiastowego
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przesytania pieniedzy oraz emitowania elektronicznych walut narodowych. Naj-
szybciej rozwijaja si¢ pozabankowe instytucje finansowe takie jak Fin Tech oraz
Big Data (PayTech 2020).

W czasie pandemii i zapas$ci postpandemicznej zasadnicze znaczenie ma zdolno$¢
przenoszenia aktywow ze Swiata realnego w Swiat wirtualny. Inzynieria tokenow
umozliwia tego typu transfery, poniewaz sg one tatwiejsze w sektorze pozabanko-
wych instytucji finansowych niz w sektorze bankéw komercyjnych lub centralnych.
Tokenizacja dominuje na globalnym rynku kapitalowym. Podrozdziatl 1 artykutu
przedstawia tokenizacje¢ pienigdza prywatnego i pienigdza publicznego jako spraw-
dzong metode przenoszenia nagromadzonego bogactwa z realnego §wiata w Swiat
wirtualny.

Podrozdziat 2 pokazuje dwie twarze finansjalizacji. Pierwsza wigze si¢ z nad-
mierng rozbudowg sektora finansowego kosztem dynamiki sektora realnego go-
spodarki. Druga to demokratyzacja finanséw przez zagwarantowanie dostepu do
profesjonalnego zarzadzania ryzykiem finansowym codzienno§ci.

W podrozdziale 3 opisano wady i zalety algorytmicznego budowania zaufania
migdzy uczestnikami obrotu gospodarczego. R6znorodno$¢ zastosowania techno-
logii zbioréw zdecentralizowanych powoduje, ze jej potencjat jest przeceniany lub
niedoceniany. Znalezienie ztotego punktu rownowagi wad i zalet blockchain wymaga
uwzglednienia interesow wszystkich uczestnikow tego bardzo ztozonego i dyna-
micznego projektu. Jest on neutralny wobec obu Swiatow: realnego i wirtualnego.

W podrozdziale 4 skoncentrowano si¢ na problemie transferu aktywow pozy-
skanych w wirtualnym Swiecie do naszej codziennosci. Jest to problem coraz bar-
dziej licznych uczestnikdw gier komputerowych. Tradycyjnie tymi mechanizmami
transferu byta wtasnos¢ i kapital intelektualny. Obecnie sg to gietdy akcesoriow
wspomagajacych uczestnikdw gier zbiorowych. Popyt na dobra prestizowe ros$nie
wyktadniczo, gdyz do gamblingu wiaczyli si¢ Chificzycy z ich zasobami finansowymi
i pasja do hazardu.

Catos¢ zamyka zakoniczenie wskazujace na hybrydowo$¢ wspotczesnego swiata
finansow, intensywne poszukiwanie nowej normalnosci (new normality). Wszyscy
pozostawiamy §lad cyfrowy i w zaden sposOb nasze zachowanie w §wiecie finansow
nie bedzie anonimowe. Oba §wiaty przenikaja si¢ i tworza nowe wezly w sieci wza-
jemnych powiazan. Pandemia u§wiadomita nam, ze czas spedzany w wirtualnym
Swiecie coraz bardziej staje si¢ poréwnywalny z tym spedzanym w §wiecie realnym,
po odliczeniu czasu przeznaczonego na sen. W tym sensie jedynym realnym $wia-
tem pozostaje to, ze doba ma 24 godziny. Oba §wiaty: realny i wirtualny musza si¢
zmie$ci¢ w tych samych obiektywnych ramach czasowych.

Nowa normalno$¢ nie zaktada, ze jeden ze $wiatow finansow realny lub wirtualny
odniesie zwycigstwo i podporzadkuje sobie drugi. JesteSmy skazani na chaotyczne
poszukiwanie nowej rownowagi. Jesli uporzadkowanie tej potrzebnej poznawczo
i praktycznie dyskusji zblizy nas do satysfakcjonujacego rozstrzygniecia, to cel
postawiony przez autoréw opracowania bedzie mozna uznac za osiggnigty.

Waznym elementem kontekstu dalszej naszej analizy struktury codziennoSci
jest proces masowego profilaktycznego szczepienia ludzkosci. Towarzyszy jej ruch
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osob $wiadomie unikajacych zaszczepienia sie. W teorii ekonomii mozna to okresli¢
jako $wiadome zastepowanie dobr uzytecznosci publicznej przez dobra prywatne,
aw psychologii — jako mechanizm obronny w warunkach istotnego niezaspokojenia
podstawowych potrzeb psychologicznych (Rudert i in. 2021).

Racjonalnym jadrem ruchu antyszczepionkowego jest brak wiedzy o dtugotrwa-
tych nastepstwach SARS-CoV-2. Nadal proporcja miedzy zaszczepionymi i §wia-
domie unikajacymi zaszczepienia nie pozwala na wyrobienie stadnej odpornoSci
(Szmyd i in. 2021).

Stosunek do szczepienia przeciwko COVID-19 zawiera w sobie stosunek do
zdalnej pracy i mechanizmy obronne przed realng grozba Smierci (Bodner, Bergman,
Ben-David, Palgi 2021). Musimy sobie odpowiedzie¢ na poznawcze pytanie, czym
jest wirtualna rzeczywistoSci, czy jest to fikcja czy codzienno$¢? (Chalmers 2017).

W teorii toczy si¢ spor migdzy zwolennikami realizmu wirtualnego i surreali-
zmu wirtualnego. W pierwszym przypadku uwaza si¢, ze wirtualna rzeczywistoS¢
istnieje i wystepuja w niej wydarzenia, wyniesione z nich wrazenia nie sg iluzja,
to jest prawdziwe doswiadczenie. W drugim przypadku zakiada sig, ze wirtualna
rzeczywisto$¢ nie istnieje, wszystko jest iluzja, a doSwiadczenia wyniesione ze §wiata
wirtualnego sa mniej wartoSciowe od tego, co do§wiadczamy w realnym $wiecie.

Badania nad bankowoS$cig elektroniczng wykazaly, ze wiele osdb nie odczuwa
potrzeby korzystania z zdalnego dostepu do ustug, czemu towarzyszy lek przed
utratg bezpieczenstwa (Gorka 2006). W praktyce ci, ktorzy nie chca mie¢ zadnej
stycznoSci z wirtualnym $wiatem, holdujg pogladowi, ze pandemia jest fikcja, ktora
jest karg Boga za grzechy, jaka trzeba przyja¢ z nalezyta pokora. Zwolennicy po-
stepu medycyny wskazuja na szczepionki jako sprawdzony sposdb na utrzymanie
status quo. W Izraelu w urzedach wprowadza si¢ ,,zielone strefy”, gdzie obstuguje
sie bezposrednio jedynie osoby zaszczepione. Zwolennicy teorii spiskowych uwa-
z7aja, ze pandemia jest elementem socjotechniki i skazania osdb niezaszczepionych
na bytowanie w wirtualnej rzeczywistoSci. Pozostali to osoby, ktére nie moga by¢
zaszczepione z przyczyn od nich niezaleznych i przejSciowo wigkszos$¢ swojego
czasu spedzaja w Swiecie wirtualnym. Sag niejako w czy$¢écu przed czekajacym ich
rajem na ziemi.

Tabela 2 przedstawia efekty uboczne tego procesu dla uchwycenia nowej réw-
nowagi mi¢dzy §wiatem realnym i wirtualnym.

Tabela 2
Percepcja szczepienia przeciwko COVID-19
Swiat Kary Nagrody
Realn ,Grzech pierworodny” »Raj”, ,Strefa zielona”
Y (Sumienie) (Populacyjny immunitet)
. ,,Piekto” ,»Czysciec”
Wirtualny (Brak szczepienia) (Przeciwwskazania)

Zrodlo: opracowanie wlasne.
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Zaproponowana typologia wspiera si¢ na dwdch osiach. Pierwsza jest zwigzana
z tym, na ile dana sfera zycia jest zwigzana z realng gospodarkg lub gospodarka
cyfrowa, a druga — na ile szczepienie przeciwko COVID-19 jest traktowane przez
zainteresowanych jako dziatanie prospoteczne, zastugujace na nagrode lub dziatanie
wywolane przez grzeszng natur¢ czlowieka.

W wyniku natozenia si¢ obu wymiardw typologii otrzymujemy cztery typy hy-
brydowych rzeczywisto$ci. Pierwsza rzeczywisto$¢ to zabiegi o zapewnienie popu-
lacyjnego immunitetu na danym terytorium, im mniejszym, tym bardziej skuteczna
(Boehm, Betsch 2021). Druga to tworzenie sfer wolnych od niezaszczepionych za
pomocgy aplikacji (Saka, Eichengreen Aksoy 2021). Trzecia to zdanie si¢ na sit¢
wyzsza, ktdra ma swoj zamyst w dos§wiadczaniu ludzkoSci COVID-19. Czwarta to
potwierdzenia, ze utrzymanie statusu szczepien jako dobra pozytku publicznego
jest bezpoSrednio zwigzane z zaufaniem do dorobku wspotczesnej medycyny. Ten
typ rzeczywistosci jest ograniczony (Kerr i in. 2021).

1. Tokenizacja

1.1. Tokenizacja pieniadza prywatnego

Tokenizacja to proces tworzenia cyfrowej reprezentacji tradycyjnych obiektow
(np. papieréw warto$ciowych, obligacji, innych praw) w formie token6éw cyfrowych.
Inaczej to proces wykorzystujacy technologi¢ blockchain do tworzenia tokenow lub
walut wirtualnych bedacych cyfrowa forma wartoSci powigzanej z danym dobrem.
Ma on na celu odzwierciedlenie dobra/aktywa w postaci tokena wskazujacego
uprawnienia/obowiagzki powigzane z pierwotnym aktywem (tokenizacja wtorna)
badz tez w celu wykreowania token6w nierozerwalnie potaczonych z nowo stwo-
rzonym dobrem/aktywem (tokenizacja pierwotna).

Token cyfrowy to jednostka uzytkowa w ramach sieci blockchain. Tokeny moga
by¢ wykorzystywane jako jednostki rozliczeniowe, sposob platnosci (kryptowaluty),
prawo do glosowania w spotecznosci uzytkownikéw danej sieci lub nawet waru-
nek dostepu do tej sieci. Moga by¢ réwniez generowane i nastepnie sprzedawane
w ramach zbidrek ICO (Initial Coin Offering), STO (Security Token Offering) — spo-
tecznoSciowej zbiorki kapitatu stuzacej do sfinansowania danego projektu lub IEO
(Initial Exchange Offering) (tab. 3). W rzeczywistym $wiecie ich odpowiednikiem sa
zetony, ktére rowniez moga petni¢ roznorodne funkcje, w zaleznosci od systemu,
w jakim funkcjonuja. Tokenizacja jako trend w branzy blockchain umozliwia nie
tylko digitalizacj¢ istniejacych juz aktywow. Kazdy moze wypusci¢ swoj token cy-
frowy, firmowany swoim nazwiskiem, i wprowadzi¢ go do obrotu na calym §wiecie.
Tokenizacja to forma cyfryzacji biznesu oparta na zdecentralizowanej technologii
blockchain. Polega na tworzeniu tokenow i przypisywaniu ich do konkretnego
projektu, firmy lub osoby (Szpringer, Niewiniska 2021).
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Tabela 3
Poréwnanie procedur emisji cyfrowych tokenow
PO Initial Coin Offering Security Token Offering | Initial Exchange Offering
Wyszczegdlnienie (ICO) (STO) (IEO)
Okres Przed 2018 1. W 2018 . 0d 2019r.
wykorzystywania iw2018r.
Rodzaj Tokeny platnicze Tokeny inwestycyjne Tokeny platnicze
tokenow i uzytkowe (kryptowaluty)

Ramy regulacyjne

Brak regulacji

Bazuja na regulacjach

Bazuja na regulacjach

lub ograniczone krajowego rynku (w tym | krajowych
do konkretnych KYC/AML) i migdzynarodowych
jurysdykcji dot. obrotu gietdowego
Uczestnicy Dostep globalny Dostep globalny, niskie | Dostep globalny,
dla wszystkich grup bariery wejscia inwestorzy uczestniczacy
inwestorow w cyfrowych gietdach
Prawa Wynikaja z konstrukcji | Zagwarantowane Zagwarantowane
inwestorow tokenu regulacyjnie, regulacyjnie tylko
w zalezno$ci od rodzaju | dla tokenow
tokenu (np. wlasnosci inwestycyjnych —
udzialdéw, PDA, prawo udziatowych
do glosowania)
Plynnosé Mozliwa do Gwarantowana dzigki Gwarantowana na rynku

zagwarantowania tylko
na rynku wtérnym

(gietdowym)

wymianie

pierwotnym i wtornym

Zrodto: Marchewka-Bartkowiak 2019, s. 202.

ICO to metoda pozyskiwania kapitalu przez sprzedaz okres§lonego zasobu
tokenow cyfrowych, dajaca ich posiadaczom prawo majatkowe (tokeny udzialowe
albo w formie instrument6w finansowych) lub wiazace si¢ z obietnica, ze tokeny te
beda wykorzystywane jako narzedzie umozliwiajace dostep do ustug oferowanych
przez dang platforme (tokeny uzytkowe). ICO w swojej formule jest podobne
to pierwszej oferty publicznej (Initial Public Offering — IPO), wiaze si¢ jednak ze
zdecydowanie mniejszymi wymogami regulacyjnymi w wickszos$ci krajéw Swiata.

Istnieje kilka rodzajow tokendw. Opieraja si¢ one na innej podstawie dziatania.
Wyr6zniamy gltéwne rodzaje, takie jak tokeny:

 uzytkowe (utility tokens) — posiadaja one warto$¢ wewnatrz swojego systemu;

* towarowe (commodity tokens) — posiadaja pokrycie przez realne aktywa takie
jak ropa, ztoto itp. — majg swojg warto$¢, niezalezng od wyceny samego tokena;

* bezpieczenstwa (security tokens) — tokeny, ktore odzwierciedlaja udziat w spoice
lub innych aktywach. Dzialajg jak akcje;

* NTF - tokeny dotyczace unikatowych towaréw lub innych niepowtarzalnych
wirtualnych tresci. Czgsto uzywa si¢ ich do sprzedazy praw do konkretnych
postow w serwisach spotecznosciowych.
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Wraz z rozwojem technologii blockchain oraz otoczenia instytucjonalnego,
w szczegOlnosci infrastruktury rynku finansowego, potencjal tokenizacji roS$nie dzieki
inteligentnym kontraktom (smart contracts') i pozwala tokenizowac wszelkiego
rodzaju aktywa obnizajac jednoczes$nie koszty transakcyjne. Na razie tokenizacje
mozna traktowac jako nisz¢ na rynku zdecentralizowanych finansoéw (Decentralised
Finance — DeFi), ktora ze wzgledu na regulacj¢ zapewniajaca efektywnos¢ i bez-
pieczenstwo stopniowo przesuwa si¢ do mainstreamu (Szpringer, Niewinska 2021).
Tokenizacja, blockchain i Distributed Ledger Technology (DTL) rodza wyzwania dla
gospodarki realnej i regulacji, a takze tradycyjnych instytucji finansowych. Poja-
wiaja sie ryzyka utrwalania negatywnych zachowan konsumpcyjnych, negatywnych
skutkow digitalizacji pieniadza, ich negatywny wplyw na promowanie hazardu oraz
chciwosci w grach internetowych.

1.2. Tokenizacja pieniadza publicznego

Koncepcja emisji pienigdza cyfrowego banku centralnego (Central Bank Digital

Currency — CBDC) jest analizowana w wielu panstwach od kilku lat. Podjecie

prac analityczno-badawczych nad ta koncepcjg stanowito odpowiedZ bankow

centralnych na dynamiczny rozw6j nowoczesnych technologii (technologia roz-
proszonego rejestru DLT/blockchain), wzrost popularno$ci funkcjonujacych z ich
wykorzystaniem walut wirtualnych, wprowadzanie innowacyjnych rozwiazan plat-
niczych dostosowanych do potrzeb gospodarki cyfrowej i spadek znaczenia gotowki

w transakcjach ptatniczych w czeSci krajow. Z punktu widzenia miejsca i rodzaju

zapisu elektronicznego wyroznia si¢ dwa modele emisji, w ktorych CBDC mogtby

przybierac postaé (Pienigdz cyfrowy banku centralnego 2021):

1) elektronicznych zapiséw ksiggowych na rachunkach prowadzonych w banku cen-
tralnym dla osob fizycznych i podmiotdw gospodarczych (account-based-model
CBDC oparty na rachunkach w banku centralnym);

2) tokendw cyfrowych reprezentantdw wartosci, ktdre moga zosta¢ zapisane na
instrumencie elektronicznym wydawanym przez bank centralny lub na jego
zlecenie (np. na karcie przedptaconej, karcie SIM czy w aplikacji na telefonie)
lub tez by¢ zapisywane w rozproszonym rejestrze (token-based — model CBDC
oparty na emisji tokenow).

Wedtug danych Banku Rozrachunkéw Migdzynarodowych (BIS) w kwietniu
2021 r. juz 62 banki centralne pracowaly nad projektami pieniadza powszechnie
dostepnego, a 33 nad pienigdzem hurtowym.

Eksperci Europejskiego Banku Centralnego (EBC) sa zgodni, ze najwigkszym
wyzwaniem dla walut cyfrowych jest znalezienie rownowagi miedzy prywatnoScig
a spelnieniem wymogow Anti-Money Laundering (AML). Sam koncept zaklada,
ze (Nowakowski 2020, s. 269-270):

1) cyfrowa waluta EBC jest wydawana wylacznie przez bank centralny;

1 To program komputerowy wykonywany automatycznie zgodnie z zadanymi warunkami, ktéry automaty-
zuje relacje migdzy stronami transakcji. Jest on uruchamiany w ramach konkretnej sieci DLT, w tym blockchain.
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2) odpowiedni organ AML bedzie odpowiedzialny za nadzér pod katem prania
pieniedzy i finansowania terroryzmu, z tym zastrzezeniem transakcji o znacza-
cych wolumenach;

3) obrét walutg bytby oparty na systemie posrednikow, ktorzy dokonujg transak-
cji w imieniu klientow (sami posrednicy posiadaja stosowne konta w bankach
centralnych — bylyby to wigc zasadniczo banki);

4) Eurochain mialby charakter zblizony do gotowki i w przypadku transakcji nisko-
kwotowych zapewnialby wysoki poziom poufnosci (niekoniecznie catkowity);

5) waluta cyfrowa dzialalby przez platforme oparta na rozproszonym rejestrze
(Corda), ktéra umozliwia dokonywanie transakcji migdzy uzytkownikami, choé¢
sam proces wymiany angazuje az cztery podmioty (dwdch posrednikow, bank
centralny i organ AML).

Rysunek 2

Rozrachunek ptatnosci detalicznej w modelu zakladajacym emisje tokenow
CBDC przez bank centralny w ramach rozproszonego rejestru

Rejestr CBDC w banku centralnym
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na tokeny CBDC na tokeny CBDC
- » . - »

Bank . . Bank
ptatnika Zamiana . = 0 Zamiana P odbiorcy
. pienigdza bankowego y == _ pienigdza bankowego ptatnosci
na tokeny CBDC o Gyt : na tokeny CBDC
‘ Rozrachunek poprzez transfer ¥
tokenéw w ramach rozproszonego
rejestru pomiedzy adresem ptatnika
i odbiorcy ptatnosci by~
Ptatnik @ :

Odbiorca ptatnosci

>
- posiadacz rachunku - - posiadacz rachunku
w banku komercyjnym = v banku komercyjnym
- wtasciciel portfela - wiasciciel portfela
cyfrowego cyfrowego

Zrédto: Pienigdz cyfrowy banku centralnego 2021.

Z. badan przeprowadzonych wéréd bankéw centralnych wynika, ze potencjalnymi
korzyS$ciami z wprowadzenia pienigdza cyfrowego banku centralnego mogtoby by¢:
ograniczenie kosztoéw funkcjonowania systemu platniczego, zwigkszenie konkurencji
i dywersyfikacji w systemie platniczym, a w efekcie ograniczenie kosztow i ryzyka
w tym systemie, ograniczenie popytu na potencjalnie ryzykowne prywatne waluty
cyfrowe, wspieranie rozwoju technologii w systemie platniczym, zwigkszenie efek-
tywnosci prowadzenia polityki pienieznej (Szpunar, Zur 2021).



,Ekonomista” 2022, nr 2
http://www.ekonomista.pte.pl

Pandemia COVID-19 z perspektywy finansow — przenikanie si¢ $wiatow realnego... 221
2. Finansjalizacja

,Finansjalizacja stanowi proces autonomizacji sfery finansowej w relacji do sfery
realnej, a nawet uzyskiwania nadrzednosci tej pierwszej w stosunku do drugiej”
(Ratajczak 2020, s. 29). Finansjalizacja jest zjawiskiem globalnym i towarzyszacym
kolejnym falom globalizacji. Finansjalizacja jest zaréwno konsekwencjg zmian,
jakie dokonuja si¢ w ramach sektora prywatnego i w wyniku dzialania rynku, jak
i nastepstwem zachowan panstwa. Pafistwo jest de facto jednym z podmiotow
uczestniczacych w finansjalizacji i starajacym si¢ korzystaé z niej w celu realizacji
dziatan zmierzajacych do osiggniecia celow ekonomicznych i spotecznych lub
pozyskiwania Srodkow na realizacje swoich wydatkow. Z tego punktu widzenia
finansjalizacja moze mie¢ przedwczesny charakter (Whittaker 2017). ,,Sfera
finansowa nie moze rozwijac si¢ w oderwaniu od sfery realnej” (Marcinkowska
2015, s. 30).

Finansjalizacja to proces narodzin nowego Srodowiska spolecznego, w ktorym
decyzje finansowe przenikajg do codziennosci i sfery realnej gospodarki. Nadmierny
rozw(j poSrednictwa finansowego z punktu widzenia potencjalu potrzebnego do
obstugi gospodarki realnej rodzi obawy o to, gdzie powstaje prawdziwa wartos$¢ do-
dana. W ekonomii marksistowskiej warto$¢ dodana powstawata w bazie wytworczej
i byta alokowana przez nadbudowe (Jeon 2010). Janos Kornai w swoich koncepcjach
gospodarki niedoboru i gospodarki nadmiaru postugiwat sie¢ podzialem na realng
gospodarke i jej pasozytnicza regulacyjng nadbudowe (Kornai 2019). W tradycji
spolecznej gospodarki rynkowej jej wzrost zapewnia przedsiebiorczo$¢ oparta na
prywatnej wlasnosci oraz innowacyjnoS¢ wspartg na kapitale ludzkim. Neoliberalny
nurt wskazywatl na konieczno$¢ zmian strukturalnych w gospodarce i inwestowanie
w kreatywne jej dziedziny. Niekiedy stawia si¢ znak rownosci mi¢dzy neoliberali-
zmem a finansjalizacja (Palley 2013). Nowa teoria wzrostu gospodarczego prze-
widuje, ze przyszly wzrost gospodarczy bedzie sie¢ odbywat gtownie w wirtualnym,
cyfrowym $wiecie i bedzie obejmowal gtéwnie oprogramowanie (Growiec 2018).

Wiestaw Gomuta w czerwcu 2015 r. dostrzegal w finansjalizacji proces wypie-
rania bezpoSrednich wigzi osobistych przez zdalne wiezi bezosobowe. Te ostatnie
ze swojej natury sa jednostronne, nie dostrzegamy w nich innych ludzi, a jedynie
strong transakcji (Gomuta 2015).

Doswiadczenia syndemii COVID-19 pokazuja, ze 80% ustug poSrednictwa
finansowego jest realizowane na odleglos$¢ — on line. Robwnoczesnie finasjalizacja
powoduje pokuse naduzy¢, w tym wzrost intensywnoSci atakow cybernetycznych
(Aldaoro, Frost, Gambacorta, Whyte 2021), przy czym dwie trzecie dorostych
mieszkancow ziemi ma obecnie rachunek bankowy. Ponadto ponad miliard ludzi,
ktdrzy nie maja rachunku bankowego ma telefon komorkowy, a wiec 70% dorostych,
roOwnoczesnie w 40% tego typu ,,nieubankowionych” gospodarstw domowych sg
smartfony (Brainard 2018).

COVID-19 przyspieszyt o 2,5 roku rozpowszechnienie nowych nawykéw plat-
niczych, ptatnosci zblizeniowych i elektronicznych (Jonker, Cruijsen, Bijlsma Bolt
2020). Pandemia COVID-19 przyspieszyta cyfrowa transformacj¢. W szczeg6lnoSci
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potrzeba tacznosci cyfrowej, aby zastapic fizyczne interakcje miedzy konsumentami
i dostawcami oraz w procesach, ktore wytwarzaja ustugi finansowe, bedzie jeszcze
wazniejsza, poniewaz gospodarki, dostawcy ustug finansowych, przedsigbiorstwa
i osoby fizyczne beda przezywaé pandemi¢ i ewentualna sytuacje po COVID-19
(Feyen, Frost, Gambacorta, Natarajan, Saa 2021). Pandemia uruchamia mecha-
nizm kreatywnej destrukcji i prowadzi w dlugim okresie do strukturalnych zmian
w gospodarce (Stefanski 2020).

2.1. Nadmierny rozwoj posrednictwa finansowego

,» W pewnym uproszczeniu model gospodarki, ktora ulegta finansjalizacji, mozna
opisac jako taki, w ktérym:

* Konsumpcja w coraz wigkszym stopniu finansowana jest poprzez zacigganie
kredytu i wzrost zadluzenia gospodarstw domowych;

* Kontrola wtascicielska nad podmiotami sfery realnej w coraz wigkszym stopniu
przechodzi w rece podmiotow ze sfery finansowej;

* Rosnaca cz¢$¢ produkcji przenoszona jest za granice w poszukiwaniu nizszych
kosztow sily roboczej;

» Aktywa finansowe niemal bez ograniczen transferowane sa z kraju do kraju;

* Powigksza si¢ udziat zyskéw generowanych przez sfer¢ finansowa w facznych
zyskach gospodarki, czemu towarzyszy pogtebiajace si¢ rozwarstwienie docho-
dowe spoleczenstwa;

* Podnoszace si¢ przychody osiagane przez sektor finansowy z tytutu obstugi
zadtuzonych gospodarstw domowych” (Filar 2019, s. 71).

Otwartym pytaniem poznawczym i praktycznym pozostaje czy digitalizacja spo-
teczenstwa i gospodarki ograniczy, czy pobudzi ich finansjalizacje? Dane tabeli 4
dotyczace 500 najwyzej wycenionych na gietdzie spdtek akcyjnych pokazuja, ze
szczyt finansjalizacji mamy za sobg.

Tabela 4

Warto$¢ rynkowa 500 najwazniejszych korporacji wedlug sektoréw gospodarczych

Lata Wytworczosé Finanse Detal Uslugi Cyfra Wydobycie
2017 3885168 3400038 1462153 4329598 6650784 1865371
(wmln USD)

2017 (w %) 17,99 15,75 6,77 20,05 30,80 8,64
2015 9146439 7979289 2393507 2676982 6547547 3643449
(w mln USD)

2015 (w %) 28,24 24,64 7,39 8,27 20,22 11,25
2006 5249680 5955721 1247266 1723698 4233769 3979554
(wmln USD)

2006 (w %) 23,45 26,60 5,57 7,70 18,91 17,77

Zrodto: Jordan 2020, s. 4.
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Nalezy réwniez wskazaé, ze rewolucja technologiczna w finansach i rozwoj
finansow cyfrowych rodzi wiele ro6znych ryzyk, m.in. zagrozenie wzrostu dyspro-
porcji w rozwoju gospodarczym miedzy poszczegdlnymi regionami Swiata oraz
w ich obrebie. Rozwoj instytucji typu BigTech GAFA (Google, Apple, Facebook,
Amazon) i przejmowanie przez nie od bankéw obstugi finansowej handlu elek-
tronicznego generuje wyzwania dla instytucji sieci bezpieczenstwa finansowego.
Pojawiaja sie problemy w zakresie ochrony konsumenta na rynku ustug finan-
sowych. Nowe technologie niosg ze soba ryzyko utraty tozsamosci czy subopty-
malne decyzje konsumentow na rynku ustug finansowych. Rodzi to wyzwania dla
edukacji ekonomiczno-finansowej spoteczenstwa realizowanej przez instytucje
rzadowe, samorzadowe i pozarzadowe. Poza finansami inne sfery zycia spoteczno-
-gospodarczego podlegaja transformacji technologicznej i cyfrowej, np. sektor
publiczny, stuzba zdrowia, szkolnictwo, energetyka, transport (Btedowski, Kur-
czewska, Zaleska 2020).

2.2. Dostep do profesjonalnego zarzadzania
ryzykiem finansowym codziennoSci

Banknoty i bilon pozwalajg konsumentom na zachowanie kontroli nad swoimi
wydatkami. Dzienny budzet w portfelu, iloS¢ gotéwki do niego wktadanej daje
twarde ograniczenie wydatkow gospodarstw domowych. Upowszechnienie kart
platniczych i kart kredytowych rozmyto tego typu ograniczenia budzetowe portfela
z gotdwka. Planowana emisja detalicznego pienigdza elektronicznego bankoéw
centralnych napotyka bariere nawyku kontrolowania wydatkow przez statg kwote
wkladang do portfela. W tych warunkach pojawily si¢ aplikacje pozwalajace sku-
tecznie i tatwo kontrolowac wydatki gospodarstw domowych w §wiecie wirtualnym,
bezgotéwkowym.

Przeprowadzone w 2017 r. badania wykazaly, ze co czwarty Szwajcar stosuje
nowoczesne i tradycyjne metody przestrzegania dyscypliny finansowej. W praktyce
7% konsumentow kontroluje swoje wydatki za pomoca stosownych algorytmow,
18% dokonuje tego tradycyjnymi metodami (Ebner, Nellen, Tenhofen 2021).

Masowe stosowanie algorytmoéw przy podejmowaniu decyzji finansowych w co-
dziennym zyciu rodzi cztery typy problemoéw. Po pierwsze, oprogramowanie al-
gorytmu moze zawiera¢ zalozenia dyskryminujace pewne grupy interesariuszy
podejmowanych rozstrzygnie¢. Po drugie, oprogramowanie algorytmu moze syste-
matycznie uprzywilejowywac okreSlone grupy interesariuszy. Po trzecie, oprogra-
mowanie algorytmu moze zaklada¢ pamigtanie o zdarzeniach, ktore prawnie poszly
w zapomnienie (np. ocena kredytowa czy akt aresztowania). Po czwarte, program
algorytmu moze by¢ postrzegany jako dyskryminujacy ze wzgledu na kompetencje
cyfrowe (Kleinberg, Ludwig, Mullainsthan, Sunstein 2019).

Tabela 5 dostarcza ram do opisu wplywu technologii na dostep do poSrednictwa
finansowego.
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Tabela 5

Innowacje technologiczne a dostep do poSrednictwa finansowego

Wymiar Informacja Komunikowanie si¢
Dostep do posrednika Zbieranie i przetwarzanie Nawiazanie kontaktu i sieci
finansowego danych do ich monitorowania | dystrybucji
Cyfrowe przedstawienie Przejscie z bezposredniego na

Wytyczenie trendu migkkich informacji zdalny kontakt

Obnizenie kosztow
transakcyjnych przez mobilne
urzadzenia i platformy

Al i maszynowe uczenie si¢;

Nowe rozwigzania .
internet rzeczy

Zrédio: Boot, Hoffman, Laeven, Ratnovski 2020, s. 9.

Rozr6znienie migdzy dost¢pem do informacji i relacji jest istotne i potwierdzone
przez doSwiadczenia pandemiczne COVID-19. Internet rzeczy jest przyktadem
technologii zacierajacej granice mi¢dzy Swiatem realnym a wirtualnym. Jego szersze
omodwienie wykracza poza ramy niniejszego opracowania.

Rzad Japonii w swojej koncepcji spoteczenstwa 5.0 pragnie potaczy¢ Swiat
rzeczywisty z wirtualnym (Gladden 2019).

3. Blockchain

3.1. Zalety technologii blockchain

Termin blockchain powstatl z zestawienia block (jako blok transakcji) oraz chain
(faficuch). Technologia ta pojawita si¢ pierwotnie, aby wspiera¢ nowe formy cyfro-
wej waluty, z czasem jednak stata si¢ obiecujaca podstawg transakcji wspierajacych
ekonomig dzielenia si¢ (sharing economy), rozumiang jako modele ekonomiczne
bazujace na bezinteresownym dzieleniu si¢, wymianie i platnym wypozyczaniu
produktéw. Blockchain w wymiarze spolecznym to nowa filozofia wspdtistnienia,
ale réwniez i nowa forma zaufania, ktorej autorytetem nie jest ani cztowiek, ani
instytucja, ale technologia. Z technicznego punktu widzenia blockchain to narze-
dzie umozliwiajace zarowno rejestracje transakcji miedzy stronami, jak i powstanie
platformy obliczeniowej do wykonywania programéw zwanych inteligentnymi kon-
traktami (smart contracts). Inteligentny kontrakt to cyfrowy odpowiednik umowy
zapisanej w fafncuchu danych, zawierajacej warunki $wiadczefh migdzy stronami
tej umowy. Waznym atutem inteligentnych kontraktow jest to, ze uruchamiajg si¢
automatycznie po zaistnieniu okreS§lonych w umowie warunkéw. Dzigki temu po
zapisaniu warunkOw w blockchainie zadna ze stron nie moze zmieni¢ warunkow
takiego kontraktu ani uchyli€ si¢ od jego wypelnienia. Inteligentny kontrakt mozna
poréwnaé do banku oferujacego ustuge akredytywy, z tym ze w tym przypadku
role poSrednika zabezpieczajacego calg transakcje pelni algorytm inteligentnego
kontraktu.
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Blockchain mozna scharakteryzowac jako nowy sposdb zapisywania i prze-
chowywania informacji dotyczacych przeprowadzonych transakcji, w formie
rozproszonej bazy danych, replikowanej w wielu lokalizacjach i obstugiwanej
wspOlnie przez stworzong do tego celu sie¢ (Bonneau, Miller, Clark, Narayanan,
Kroll, Felten 2015). Innymi stowy, blockchain to rozproszona baza danych, ktora
zawiera stale rosnacg ilo$¢ informacji (rekordéw) pogrupowanych w bloki i po-
wigzanych ze sobg w taki sposob, ze kazdy nastepny blok zawiera oznaczenie
czasu (timestamp), kiedy zostal stworzony, oraz link do poprzedniego bloku,
bedacy zaszyfrowanym ,streszczeniem” (hash) jego zawartosci. Wyrdznia si¢
podstawowe typy blockchain:

* Blockchain prywatny — typ blockchaina, ktory moze pobiera¢ i udostgpniaé
jedynie wybrana grupa podmiotow. Prywatny blockchain jest wykorzystywany,
gdy sie¢ biznesowa zawiera poufne dane lub gdy regulacje prawne nie pozwalaja
poszczegllnym cztonkom na korzystanie z blockchaina publicznego.

* Blockchain publiczny — typ blockchaina, ktory umozliwia pobranie dowol-
nego fragmentu lub cato$ci bazy danych oraz udostepnianie kopii innym
wezlom (NOD-om). NajczgSciej jest wykorzystywany w systemach krypto-
walutowych.

Najbardziej powszechne zastosowanie technologia blockchain uzyskata w sek-
torze finansowym (pierwszym praktycznym wdrozeniem systemu blockchain byta
kryptowaluta bitcoin), ale rbwniez poza sektorem finansowym, np. w energetyce,
opiece zdrowotnej, w logistyce i taficuchach dostaw, w telekomunikacji, w zarzadza-
niu przedsigbiorstwem (Szpringer 2019). Doswiadczenia krajow Azji Wschodniej
w walce z kleska biologiczna, jaka jest syndemia COVID-19, wskazuja na szerokie
wykorzystanie sztucznej inteligencji, Big Data, technologii 5G i blockchain (Solarz,
Waliszewski 2020, s. 22).

Najczesciej wymieniang zaletg technologii przy zastosowaniach zwigzanych
z transakcjami, ptatnoSciami, og6lnie obrotem waluty platniczej jest mozliwos§¢
obnizenia kosztow przeprowadzanych transakcji. Zastosowanie technologii block-
chain w tym przypadku teoretycznie eliminuje konieczno$¢ istnienia zaufanych
instytucji takich jak banki, za posSrednictwem ktorych byly jeszcze do niedawna
dokonywane wszystkie transakcje. Do innych zalet technologii blockchain mozna
zaliczy€ przejrzystoscé, bezpieczenstwo, identyfikowalno$¢, wydajnosé, szyfrowanie
i spojnosé, a w konsekwencji zaufanie (rys. 3).

Przejrzysto$¢ oznacza, ze wszyscy uczestnicy sieci dziela si¢ i majg dostep do
tych samych informacji i historii transakcji.

Spdjnos¢ oznacza, ze informacje mozna aktualizowa¢ tylko w drodze konsen-
susu, poniewaz zmiana jednego rekordu wymaga modyfikacji wszystkich kolejnych
rekordow.

Bezpieczenistwo oznacza, ze mechanizm konsensusu utrudnia hakerom zfa-
manie danych transakcyjnych, poniewaz musieliby zmodyfikowa¢ kazda kopie
rozpowszechniang w sieci.

Identyfikowalno$¢ oznacza, ze mozliwe jest przesledzenie ,,Sciezki” zasobu
i zweryfikowanie jego autentycznoSci.
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Rysunek 3

Podstawowe wlasciwoSci systemow zbudowanych
z wykorzystaniem technologii blockchain

Przejrzystosc

m
Identyfikowalnos¢
Zrodlo: Mataczynhska 2018.

Szyfrowanie oznacza, ze moze stuzy¢ do ochrony danych poufnych i zapobiegania
nieuczciwym dziataniom lub nieautoryzowanym modyfikacjom.

Wydajno$§¢ oznacza, ze wspolna ksiega moze wyeliminowac¢ koniecznos$¢ uzgad-
niania transakcji.

Zaufanie polega na tym, ze posiadanie pojedynczej, niezmiennej ksiegi dostepne;j
dla wszystkich uczestnikdw oznacza, ze danym mozna zaufac, a osoby trzecie nie
beda potrzebne do uzyskania gwarancji.

3.2. Wady technologii blockchain

Technologia blockchain miata by¢ dla rynku finansowego prawdziwa rewolucja,
ktora zmieni jego oblicze. W praktyce okazalo si¢ jednak, ze nadzieje zwigzane
z rozproszonymi rejestrami i dominacja kryptowalut czy tzw. crypto-assets byty
mocno przesadzone. Zwigzane to byto (i nadal jest) przede wszystkim z licznymi
zagrozeniami zwiazanymi z brakiem scentralizowanego nadzoru czy kontroli,
w tym w zakresie wymogOw prania brudnych pieniedzy (AML) (Nowakowski
2020, s. 265).

Czesto przyjmuje sig, ze jesli technologia blockchain przyniesie znaczace korzysci,
to nieuchronnie zostanie przyjeta. Jednak istnieje wiele wyzwan zwigzanych z przyje-
ciem blockchain. Po pierwsze, wiele rodzajow ryzyka i ograniczen blockchain nalezy
rozwazy¢ w odniesieniu do ich mozliwych korzysci. Po drugie, droga do przyjecia
technologii nie zawsze jest jasna, zwlaszcza gdy wiele korzySci jest znaczacych tylko
w przypadku adaptacji na duzg skale z powodu efektow sieciowych i tam, gdzie nie
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Rysunek 4
Realne problemy do rozwiazania na drodze rozwoju technologii blockchain
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Zrodlo: Mataczynska 2018.
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jest jasne, czy strony, ktdére odnosza korzySci, ponosza réwniez koszty wdrozenia
i dziatania. Po trzecie, potencjalna przetomowos$¢ technologii i dezintermediacja
obstugiwana przez blockchain mogg stanowi¢ zagrozenie dla silnie dzialajacych
organizacji, ktére moga funkcjonowaé w celu ograniczenia akceptacji technologii
blockchain. Na rysunku 4 przedstawiono realne problemy do rozwiazania, jesli
technologia blockchain miataby si¢ upowszechni¢ na duza skale.

4. Gambing versus gaming

Dyskusja nad miejscem gier komputerowych w zyciu nastolatkéw jest czubkiem
gory lodowej sporow wokdt miejsca sztucznej inteligencji w naszym zyciu. Sztucznag
inteligencje oskarza si¢ o zniszczenie konkurencji gospodarczej i prywatnosci
w zyciu osobistym oraz zwigkszanie tendencji do despotyzmu (Acemoglu 2021).

Gry komputerowe obrosty r6znego rodzaju mitami. Ich obalanie przybliza nas do
prawdy o roli sztucznej inteligencji w otaczajacym nas $wiecie realnym i wirtualnym.

Gracze maja, statystycznie rzecz biorac, wyzsze przychody od 0sdb pozostalych.
Dla wigkszosci z nich gra to forma rozrywki kosztownej, ale nie kosztem jakosci
zycia cztonkow rodziny (Li 2012).

Od wprowadzenia do powszechnego uzytkowania smartfonow warto$¢ rynku
spolecznych gier komputerowych wzrosta oSmiokrotnie. Jedni widzg w tym rozpo-
wszechnienie zarazy hazardu, drudzy — uczenia si¢ racjonalnych zachowan w Swiecie
i gospodarce ryzyka (Griffths 2017). Jedno jest pewne — wplywy podatkowe z gier
i hazardu rosng i w 2015 r. osiggnety w USA ok. 0,5 bln USD (Reynolds, Kairouz,
Ilacqua, French 2020).

Ro6znica miedzy spotecznoS$cig hazardzistow a mitoSnikami gier towarzyskich
w internecie jest istotna. Hazardzici sg oskarzani o skrajny indywidualizm, dziatanie
na szkode wtasnej rodziny. Takich uzaleznionych negatywnie od hazardu osob jest
3,6% w Japonii. Im wigcej wiedza oni o strategiach inwestycyjnych, tym rzadziej
wpadaja w naldg, im wiecej ucza si¢ o oszcz¢dzaniu, tym bardziej bagatelizuja
negatywne nastgpstwa swojej gry dla ich rodzin (Watanapongvanich, Binnagan,
Putthinun, Khan, Kadoya 2020).

Réwnoczesnie gry w spoteczno$ciach graczy sg tak zaprogramowane, ze im
wigksze sa zakupy w czarnych skrzynkach przedmiotéw prestizu, tym wigksza
szansa na wygrang danej druzyny. Pojawia si¢ pokusa naduzycia wigzi spotecznych
do wywarcia nacisku na jednostke, aby pokazywata demonstracyjng konsumpcje
(Sirola, Savela, Savolainen, Kaakinen, Oksanen 2020).

Znakomita wigkszo$¢ (60%) badan nad hazardem i uporczywym graniem
w komputerze jest prowadzona przez specjalistow od szkodliwych uzaleznief typu
narkotyki, alkohol i tytofi. W tym spojrzeniu nie ma miejsca na wynoszenie ze §wiata
wirtualnej gry jakichkolwiek korzySci. Gry dzieli si¢ na losowe zwigzane z wygra-
nymi pieni¢znymi i gry strategiczne, gdzie obok prawdopodobienistwa wystepuje
sekwencja racjonalnych decyzji, a wygrana jest jednym Zrodiem satysfakcji gracza.
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Podziat na hazard i gry spoleczne jest nieostry i naktada si¢ na monopol pan-
stwa na hazard oraz sponsorowanie gier strategicznych. W praktyce trudno jest
rozroznié, co jest hazardem na odlegtosé, a co spolecznie akceptowang sportowa
rywalizacja (Cosgrave 2020).

W spoleczne gry komputerowe (Free social media gambling or gaming) anga-
Zuja si¢ osoby miode w wieku od 17 do 24 lat. Od 6 do 8% miodych kobiet i od 13
do 18% mtodych mezczyzn gra regularnie za posSrednictwem internetu. Lacza te
nawyki z paleniem tytoniu, konsumpcja alkoholu oraz aktywnoScia w sieciach spo-
tecznosciowych. Nie wykazuja oznak depresji towarzyszacej pandemii COVID-19
(Hollen, Doerner, Griffiths, Emond 2020).

Ryzykowne spotecznie zachowania maja wspdlne korzenie zwigzane z zacho-
waniami rodzicow oraz réwie$nikow. Dojrzewanie jest nieuchronnie powigzane
z przyjmowaniem na siebie nastepstw ryzykownych zachowan uwarunkowanych
spolecznie i biologicznie, otoczenia spolecznego, w ktorym przychodzi im zy¢,
perspektyw zyciowych, osobowosci i kontekstu sytuacyjnego (Jessor, Jessor 1977).

Brak jest zgody co do roli w gry spoleczne w sieci spotecznej w internecie
w dojrzewaniu nowego pokolenia. Brak jest studiow nad tym, co mozna wynies$¢
ze $wiata wirtualnego do $wiata realnego. Porzadkujac pojeciowo to zagadnienie,
wyodrebniono wiasno$¢ intelektualng programistow gier strategicznych oraz rozwdj
kapitatu intelektualnego mtodych uczestnikow gier. To jest to, co poza wplywami ze
sprzedazy dostepu do gier mozna wyniesS¢ ze Swiata wirtualnego do Swiata realnego.

Bardziej dyskusyjna jest sprawa zwickszenia podazy dobr prestizowych oferowa-
nych uczestnikom gry. Popyt na tego typu dobra ma charakter rynku pierwotnego
dla uczestnikdw gry oraz rynku zewnetrznego alternatywnych inwestycji, niepo-
wigzanych bezposrednio z cyklem koniunkturalnym.

4.1. Wiasnos¢ i kapital intelektualny jako aktywa transferowane
z wirtualnego Swiata w Swiat finansow realnych

Ekspansja spotecznych gier w internecie jest kolejnym symptomem transforma-
cji kapitalizmu kupieckiego i przemystowego w kapitalizm poznawczy (cognitive
capitalism) (Moulier-Boutang 2012). Spoteczny podzial pracy doprowadzit do
trwatego wyodrebnienia pracy zwiagzanej z realizacja koncepcji ustugi lub produktu,
jej alienacji wobec pracy kreatywnej, konceptualnej zwiazanej z zaprojektowaniem
danego produktu lub ustugi.

Do opisania tak fundamentalnej zmiany charakteru wspdfczesnego kapitalizmu
uzywa sie takich poje¢, jak: kapital wiedzy, kapitat intelektualny, wtasno$¢ intelek-
tualna, wzornictwo, ktére zostaly przedstawione na rysunku 5.
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Rysunek 5

Krazenie wiedzy miedzy Swiatem realnym a $§wiatem wirtualnym

* Witasnosc
intelektualna

¢ Kapitat intelektualny

Przystosowanie Uzewnetrznienie

Akulturyzacja taczenie

e Wzornictwo

¢ Wiedza cicha
® Tozsamos¢ wirtualna

Zrodto: opracowanie wiasne.

Kapitat intelektualny to specyficzny rodzaj inteligencji, umiejetnosci przystoso-
wania si¢ do szybko zmieniajacych si¢ warunkow i ztozonoSci otoczenia, w ktorym
danemu czlowiekowi przychodzi dziatac. Ten typ wiedzy moze by¢ stosowany jedynie
tacznie z jej tworca (Nerdrum, Erikson 2001).

Wtasnos$¢ intelektualna przybiera forme patentdw, tajemnicy handlowej, marki
handlowej, praw wtasnosci.

Wzornictwo faczy w harmonijng cato$¢ kapitat ludzki oraz kapitat strukturalny
(Hardware i Orgware).

Wiedza cicha to te informacje, ktére chcemy ukry¢ przed osobami postronnymi.
Z jednej strony jest to podzial migdzy tym, co prywatne i publiczne, z drugiej —
to, co pozwala nas zidentyfikowaé dla r6znych celéw: wyborczych, podatkowych,
transakcyjnych.

Istotng czedcia wiedzy cichej jest prywatnos¢ uczestnikow obrotu gospodarczego.
Gdy odbywa si¢ on w wirtualnej rzeczywistoSci, prywatno$¢ jest fikcja. Trwa spor
0 to, czy prywatno$¢ jest dobrem publicznym czy dobrem prywatnym. W pierwszym
przypadku powinna by¢ chroniona bez wzgledu na to, jak wyglada kontrakt na
dang ustuge w $wiecie wirtualnym. W drugim nikt nie powinien wkracza¢ migdzy
umowe dwoch §wiadomych i rownoprawnych stron umowy (Garratt, Oordt 2019).
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Zakonczenie

Wspdtczesny Swiat finansow ma hybrydowy charakter. Czynnikiem spajajacym Swiat
jest czas fizyczny i spoteczny. Przenikaja si¢ w nim elementy wirtualnej rzeczywistosci
z realng cyrkulacja towaréw i ustug. Swiat realny i wirtualny sa bytami realnymi,
niewymyS§lonymi. Problemem praktycznym i poznawczym jest znalezienie rownowagi
miedzy tymi bytami realnymi w zyciu codziennym, bo doba nadal ma 24 godziny.

Proces wypychania w codziennosci kontaktow bezpoSrednich przez zdalne zostat
gwaltowanie przyspieszony przez syndemi¢ COVID-19. Katalizatorem wymuszo-
nych zmian stalo si¢ m.in. opracowanie szczepionki i masowe szczepienie ludnosci
naszego kraju. Kontekst pandemiczny powoduje, ze jednostkowa rownowaga migdzy
obu $wiatami moze by¢ trwale naruszona. Sprzyja temu negatywna synergia miedzy
narastajgcg nierOwnoscia spoteczng wewnatrz panstw i mi¢dzy nimi a dost¢pnoscia
do szczepien przeciwko koronawirusowi.

Opracowanie jest poSwigcone tendencjom wywolanym szerokim zastosowaniem
w praktyce licznych innowacji finansowych. Zostaly one uporzadkowane w cztery
typy. Pierwszy to tokenizacja, szyfrowanie informacji o prawach wtasnosci. Drugi to
finansjalizacja jako nadmierny rozwoj posrednictwa finansowego. Trzeci to block-
chain, technologia pozwalajaca na dokonywanie transakcji mimo braku zaufania
migdzy jej stronami. Czwarty to wykorzystanie technologii spotecznych gier kom-
puterowych do zasilania realnej gospodarki talentami i aktywami uksztattowanymi
w wirtualnej rzeczywistosci.

Ruch miedzy rzeczywistoscig realng i wirtualna jest dwukierunkowy. Jego wy-
nikiem jest uksztaltowanie indywidualnej rownowagi zaangazowania czasowego
i emocjonalnego w obu §wiatach. Te jednostkowe réwnowagi zagregowane tworza
podaz i popyt na aktywno$¢ w kazdym ze Swiatow. W dajacej sie przewidzieé przy-
sztosci trudno jest oczekiwad, aby ktoryS ze §wiatdw uzyskal monopol na istnienie,
oba sg skazane na wspdtistnienie.

Syndemia wymusita inwestycje w infrastrukture sprzetowa i oprogramowania
funkcjonowania w §wiecie wirtualnym. Te nakfady nie zostang wycofane, one beda
fundamentem hybrydowego charakteru codziennosci w XXI w. W tej szerszej
wizji przyczyn i kontekstu syndemii (negatywnej synergii) jest miejsce na zdalng
edukacje i prace, dzielenie si¢ przestrzenig pod dachem, zdrowe zywienie si¢ oraz
troske o klimat i srodowisko.
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PANDEMIA COVID-19 Z PERSPEKTYWY FINANSOW —
PRZENIKANIE SIE SWIATOW REALNEGO I WIRTUALNEGO

Streszczenie

Masowe szczepienie ludnosci w czesci krajow Swiata oraz przewaga w tych krajach liczby osob,
ktore wyzdrowialy, nad liczbg tych, ktére zachorowaly, pozwala tam z wolna dzieli€ czas na
przed i po pandemii COVID-19. Ten dualizm wzmocnil spoteczny podziat na rzeczywistos§¢
realng i wirtualng. W odczuciu wielu oso6b nastgpilo naruszenie rownowagi miedzy tymi
rzeczywistoSciami. Celem artykutu jest wskazanie na mechanizmy prowadzace do trwalej
hybrydyzacji naszej codziennosci (,,nowa normalnos$¢”). We wprowadzeniu autorzy systema-
tyzuja kontekst, w ktérym dokonuje si¢ podzial ludzkosci na zaszczepiona i niezaszczepiona.
W punkcie pierwszym przywoluja inzynieri¢ tokendw jako metode przenoszenia aktywow
ze $wiata realnego w wirtualny. W punkcie drugim przypominaja finansjalizacj¢ jako droge
do uzyskania trwatlej przewagi przez Swiat finanséw nad gospodarka realng. Jest to zarazem
odejscie od catoSciowych wigzi spolecznych na rzecz relacji zdalnych, w tym za poSrednictwem
pieniadza. W punkcie trzecim autorzy wskazuja na technologi¢ blockchain jako mostu (in-
frastruktury) do dwukierunkowego oddziatywania obu rzeczywisto$ci. W punkcie czwartym
pokazuja, jak hazard czy spekulacja z udzialem dobr prestizowych zapewnia przenoszenie
aktywOw pozyskanych w §wiecie wirtualnym do ich wykorzystania w §wiecie realnym. Za-
konczenie przypomina tez¢ opracowania, ze zacieranie granic migdzy rzeczywistoScia realng
i wirtualng w czasie pandemii doprowadzito do trwalej hybrydyzacji naszej codziennoSci.

Stowa Kkluczowe: COVID-19, finansjalizacja, tokenizacja, blockchain, $wiat realny, §wiat
wirtualny
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COVID-19 PANDEMIA FROM THE FINANCIAL PERSPECTIVE:
THE INTERFERENCE OF REAL AND VIRTUAL WORLD

Summary

Mass vaccination of the population in some countries of the world and the advantage in
these countries of the number of people who recovered over the number of those who fell
ill slowly allows them to divide the time before and after the COVID-19 syndrome. This
dualism strengthened the social division into real and virtual reality. Many people feel that
the balance between these realities has been disturbed. The aim of the study is to indicate
the mechanisms leading to permanent hybridization of our everyday life (“new normal”).
In the introduction, the authors systematize the context in which the division of humanity
into the vaccinated and unvaccinated is taking place. In the first point, they refer to token
engineering as a method of transferring assets from the real to the virtual world. In the second
point, they recall financialization as a way for the financial world to gain a lasting advantage
over the real economy. It is also a departure from comprehensive social ties in favour of
remote ones, including those realised through money. In the third point, the authors indicate
block-chain technology as a bridge (infrastructure) to the two-way interaction of both reali-
ties. In the fourth point, we show how gambling vs. gaming with the use of prestigious goods
ensures the transfer of assets acquired in the virtual world to their use in the real world. The
conclusion resembles the thesis of the study that blurring the boundaries between real and
virtual reality during a pandemic has led to a permanent hybridization of our everyday life.

Keywords: COVID-19, financialization, tokenization, block-chain, real world, virtual world
JEL: GO, H12, E5



	_Hlk101600753

